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CONTESTEN.

Een van de afdelingsleden vroeg mij “zet eens een contest protocol op papier”. Makkelijker gezegd dan gedaan.

Men denkt tegenwoordig alles vanuit een boekje te kunnen doen, zonder ervaring op te bouwen, dat lukt slechts enkelen en die komen er dan achter dat ze eigenlijk niets weten. Dit soort gelegenheids DX’ers en contesters haken dan ook bij de tweede poging af omdat ze toch tot de ontdekking komen dat ze veel ervaring te kort komen. Een contest protocol is bijna niet te geven omdat alle contesten een andere vorm of een ander doel hebben. Bandgedrag en DX-condx is niet uit een boekje te leren maar moet je ervaren door te QSO’en. Het boekje alleen gebruiken om de diverse natuurkundige systemen te leren en te onderkennen

OK, ze willen allereerst de aandacht vestigen op een land of club maar daarna komen de verschillen.

Waarom contesten?

Niet meer voor propagatie onderzoek dat is overgenomen door de computer. Waarom dan wel? Lees daar het stukje over in de Nieuwsbrief van Maart 2004. Ik doe het in elk geval om de spanning, voor de leuke calls of de laatste QSO’s voor een award verzamelen. Maar je kunt het ook doen om de afdeling een puntje te bezorgen waardoor we weer wat stijgen in de afdelingscompetitie. Je kunt een contest ook gebruiken om je station uit te testen.

Ieder heeft zo zijn eigen motivatie om te gaan contesten. Hoe of wat je ook doet beleef het positief op jouw snelheid en met jouw ideeën. Wil je eerste worden ga er dan voor, wil je plezier even goede vrienden, maar probeer iets met het contesten te doen. Je kunt bouwen of QSO’en, contesten is ook QSO’en, en je bouwsels uit proberen voor een goede werking en duurzaamheid.

Elk weekeinde zijn er contesten en soms wel meerdere per weekeinde. Zelf gebruik ik (PA0ATG) t.b.v. de QRP-Club een contestschema dat ik heb aangevuld met bij mij bekende QRO-contesten. Deze lijst is niet geheel 100% want er blijven steeds contesten verschuiven, verschijnen of verdwijnen maar voor mij redelijk betrouwbaar.

Hoe doe je dat, contesten?

Contesten en DX’en is niet te leren uit een boekje, dat moet je doen. Het is luisteren, luisteren en nog eens luisteren. Ken je ontvanger volledig, weet wat je met de IF-shift, de RIT de Noise blanker en de Attenuator kunt doen. Weet wat het dynamisch bereik van je ontvanger is. Gestuntel op de HF-banden komt door gebrek aan kennis en ervaring. Luister naar ervaren operators en leer van hun handelen. Wat op 27 Mc of VHF normaal lijkt is dit op HF in het geheel niet. Weet wat er gaande is op de banden. Luister goed naar de wijze waarop het DX-station zijn aanroep doet. Spreekt hij Engels, luistert hij “up”of “down” van de oproepfrequentie of is hij in QSO met een ander? In het laatste geval wacht je rustig tot het QSO wordt afgesloten en brul er niet tussen door. Weet in elk geval zijn roepletters en roep niet zomaar wat op de ingebruikszijnde frequentie. Bij twijfel niet roepen.

Groot vermogen is geen vervanging voor onderkundigheid of slecht gedrag.

Start met het op temperatuur laten komen van het station, minimaal een half uur, en luister ondertussen naar het radioverkeer. Lees de contest informatie door, weet wat de multipliers zijn. Wees op de hoogte van de eventuele propagatieverschijnselen. Maak een bandwisselschema voor de DX-stations.

Naast de equipement is het belangrijkste element van een Contest/DX-station de operator en zijn ervaring met zijn ontvanger. Natuurlijk is de antenne het belangrijkste hulpmiddel en een goede “front-to-back ratio” belangrijker dan de “forward gain”. Maar de operator moet het ontvangen signaal herkennen en verwerken.

Ook met een verticale antenne is DX te werken alleen je hebt wat eerder last van locale man made QRM. De opstralingshoek van deze verticaal is in elk geval klein en dat is een groot voordeel.

Als DX’en je favoriete bezigheid wordt pleeg dan 1x per jaar onderhoud aan de antenne. Poets en repareer.

Vervang elke 4 jaar de coax-kabels, ook al zien ze er nog goed uit. Alleen tijdens de contesten ben je niet met de antennes bezig, hi.

Er is geen reden om direct te gaan starten met het contesten op de aanvangstijd. De “Big Guns” zijn daar vaak onderling bezig met het uitdelen van de eerste punten en hebben dan geen tijd voor minder ervaren contesters en/of QRP’ers. Laat ze maar gaan en start een uurtje later. De eerste 10 - 25 kc van elke band, KiloWatt Alley, is dan vaak het werkterrein van deze stations en volledig onbruikbaar door de QRM.

Contesten kan je op twee manieren doen.

1) Je zoekt een vrije frequentie in de contest band en gaat roepen (CQ test of CQ PACC o.i.d.). Houdt de aanroep kort maar geef duidelijk je eigen roepletters enige malen. Het beste is “break in” te werken dan hoor je het antwoordende station tussen je tekens of woorden. Je roept in elk geval op jouw snelheid. Ga niet proberen sneller te werken dan je kunt want je loopt onherroepelijk vast. Lange oproepen zijn een slechte gewoonte en de mogelijk bestaat dat je elders op de wereld een QSO verpest door de QRM. Zodra er iemand antwoordt probeer je zijn call te nemen. Noteer deze in het log en ook de tijd. Sterkte is niet nodig dat doe je op het gehoor of alles is 59(9). Antwoord nu door alleen zijn call te noemen met direct daarna het rapport met de benodigde toevoegingen (volgnummer e.d.) en als laatste QSL? (of BK). Het station weet nu dat hij aan de beurt is. Hij geeft dan CFM rapport plus toevoeging en QSL (of 73 QSLL BK). Tussen ( ) voor de sleutelaars. Voor beginners is deze methode niet aan te raden want hoewel je op jouw snelheid roept er komen altijd snelle om’s terug en je hebt immers nog geen ervaring met het snel nemen van een call. Als deze snelle om’s niet inbinden dan een paar maal om herhaling vragen (? of agn) dan druipen ze vanzelf wel af. Ook loop je de kans dat er een “pile up”ontstaat rond jouw roepfrequentie. Geen paniek neem de hardste eerst en werk die “pile up”verder gewoon af.

2)
De “Search and Pounce” methode. Deze methode is beter geschikt voor  de beginners en zij die niet zo’n perfect station hebben. Verlies geen tijd met “CQ TEST” roepen. Je zoekt de contestband af naar een contest station. Zoek van hoog naar laag of omgekeerd. Een conteststation is  meestal te herkennen aan het snelle QSO’en,  het CQ TEST roepen of de “pile up”. Stem goed af op de antwoord frequentie van zijn tegenstations. Speel nu met de RIT-knop tot je hem goed kunt horen. Je kunt nu zelf beslissen of je dit station wil werken gezien zijn contestsnelheid. Zodra je zijn call genomen hebt luister je naar de uitwisseling van rapporten. Zodra hij het QSO beëindigt met QSL, BK, TU of SK (ervaring zal leren wat en wanneer) roep je het station aan door alleen je call te geven (en BK voor CW’ers). Als je gehoord bent (dus goed hebt afgestemd) komt het station terug met jouw call en het uitwisselingsrapport (bv.: 599022/QRP) en QSL? (of BK). Vraag altijd om herhaling (agn of ?) als je de call of het rapport niet compleet hebt.

Hierna kom jij terug met CFM en het uitwisselingsrapport (bv.: 599003/MP) en met zijn call en QSL? of (BK). Het kan ook net iets anders gaan dus luisteren! 

Als een station na drie keer roepen nog niet antwoordt zijn frequentie onthouden en verder gaan zoeken. Dat station later nog eens aanroepen (ken je ontvanger). Meerdere keren roepen alleen als het een multiplier oplevert

Ik geef meestal geen standaard rapport maar luister naar de nuances van het geluid, er zijn altijd harde signalen (599) of zachte QRP-signalen (559), meestal nooit 339 of 539 onzin bij contesten.

Maak het log verder compleet en ga op zoek naar een volgend station. Ik maak meestal ook nog een checklist om dubbele stations te vermijden. Het is een eenvoudig systeem om snel diverse call te kunnen vergelijken. 

Dit is mijn kijk op contesten, enigszins beknopt gepresenteerd maar elke andere OM zal het op zijn manier invullen en beleven. Onthoud in elk geval elke contest weer anders is, komt anders op gang, andere condx, andere operators. Zowel in RTTY, SSB als in CW gaat het contesten geheel anders, de basis is wel gelijk maar de mentaliteit is anders.

Vervolgens nog enkel begrippen uit de contestwereld.

Contest.

We onderscheiden grofweg drie contestsoorten, tw.:

De gewone contest. Dit is het grootste deel van de contesten.  Je werkt wie er mee wil doen.

De QSO Party. Hierbij gaat het veelal om gelijkgestemde zielen, dus QRP’ers, sleutelridders of clubleden.

Deze leveren dan vaak extra punten op terwijl de gewone QSO’s slechts 1 punt waard zijn.

De Sprint-Contest. Dit is een speelse manier van contesten, De contest is vaak een mengsel van de eerder genoemden maar het verschil zit in de werking. Bij een sprint contest moet het roepende station, na het QSO, de frequentie verlaten (minimaal ca ±2 kc) waarna het antwoordende station op deze frequentie gaat roepen, enz.

Dit is een leuk systeem maar de meeste contesters houden er niet van om hun frequentie te verlaten dus in een sprint-contest zal het gebeuren dat het roepende station zijn frequentie niet afgeeft maar direct weer gaat roepen, helaas. De X-mas Contest van de AGCW en de EU Spring Sprint zijn zo’n sprint-contest. Ook een leuk type contest voor een contest-groepje om te proberen om de frequentie zolang als mogelijk vast te houden.

Tien minuten regeling:

Na een QSO pas van band (of mode) wisselen indien men tenminste 10 minuten op de oorspronkelijke band (of in de oorspronkelijke mode) actief is geweest.

Het is interessant om van band te wisselen als je de huidige band enige malen “op en neer” bent geweest. Waar je dan heen gaat is “operating practice”.

Het beste is om de condx-tabellen goed te bestuderen zodat je op tijd van band kunt wisselen. Dit is een ervarings procedure, van te voren is niet te overzien wanneer een band open zal gaan. Via een DX-cluster kun je vaak vernemen wanneer een band te gebruiken is. Dan werk je dus z.g. “Assisted”.

Aanbevolen contest-bandsegmenten:

De nationale verenigingen hebben onderling afspraken gemaakt om de amateurbanden te verdelen in frequentie gebieden waarin gelijke typen aan uitzendingen gegroepeerd worden en om op deze wijze het ontmoeten van gelijkgestemden te bevorderen. Dit noemen we nu de bandplannen, aanbevelingen om tot een storingsvrije samenleving te komen.

De gebieden zijn niet strikt af te bakenen dus alles moet met ± QRM worden bezien. 

Houdt je aan deze bandplannen (zie Vademecum). Maak buiten de aanbevolen contestsegmenten geen contest-QSO’s dan verdwijnen ze daar vanzelf. Men loopt anders, onbedoeld, de kans belangrijke verbindingen (noodverkeer) te verstoren. Deze aanbevelingen zijn vooral van belang voor de 80m- en 20m-band, historisch drukke amateurbanden met veel QSO’s en QSO-netten.

3500
-
3510 kHz
CW, DX-verkeer.

3510
-
3560 kHz
CW, aanbevolen voor contest-verkeer.

3560 
-
3580 kHz
CW, CW QRP-verkeer rond 3560 kHz.

3580
-
3600 kHz
Smal bandige modes, digi modes.

3600
-
3650 kHz
Alle modes (ook digi modes), aanbevolen voor SSB contest-verkeer.

3650
-
3700 kHz
Alle modes, SSB QRP-verkeer rond 3690 kHz.

3700
-
3775 kHz
Alle modes, aanbevolen voor SSB contest-verkeer. Region 1






noodverkeer rond 3760 kHz.

3775
-
3800 kHz
Alle modes, DX-verkeer.

Houdt er wel rekening mee dat zowel met QRP-vermogen als in RTTY er ook contesten gehouden worden en dus ook in de aanbevolen bandsegmenten want daar vind je dan ook die contest-stations. Men zal raar opkijken als de RTTY-stations over de band gaan zwerven tijdens een contest.

Voor de 20m-band is een gelijkwaardig bandplan opgezet.

14000
-
14060 kHz
CW, aanbevolen voor contest-verkeer.

14060 
-
14070 kHz
CW QRP-verkeer rond 14060 kHz.

14070
-
14099 kHz
Digi modes.

14099
-
14101 kHz
Bakens.

14101
-
14112 kHz
Digi modes.

14112
-
14125 kHz
Alle modes, SSB-verkeer.

14125
-
14300 kHz
Alle modes, aanbevolen voor SSB contest-verkeer. DX-peditie.





SSB QRP-verkeer rond 14285 kHz.

14300
-
14350 kHz
Alle modes, Mondiaal noodverkeer rond 14300 kHz.

Contest-QSO’s op de WARC-banden zijn in het geheel niet toegestaan.

Afkortingen:

SO

= Single Operator 

= Stations bediening, logging en monitoring door één persoon.

SOSB

= Single Operator en Single Band
= Stations bediening, logging en monitoring door één persoon op slechts één contestband.

SOMB

= Single Operator en Multi Band
= Stations bediening, logging en monitoring door één persoon en op alle contestbanden.

MO

= Multi Operator


= Stations bediening, logging en monitoring door meerdere personen.

MOST

= Multi Operator en Single TX
= Stations bediening, logging en monitoring door meerdere personen met slechts één zendersignaal in de lucht.

MOTT

= Multi Operator met Twee TX
= Stations bediening, logging en monitoring door meerdere personen met in totaal twee zendersignalen in de lucht.

MOMT

= Multi Operator en Multi TX
= Stations bediening, logging en monitoring door meerdere personen met meerdere zendersignalen in de lucht.

Assisted

= Single Operator 

= Stations bediening, logging en monitoring door één persoon  maar met een DX-cluster of een ander band monitoring systeem.

QRPP
= Uitgangsvermogen ≤1 Watt, ook wel VLP genoemd.

QRP
= Uitgangsvermogen ≤5 Watt.

MP
= Uitgangsvermogen ≤25 Watt.

QRO
= Uitgangsvermogen >25 Watt.

LP
= Uitgangsvermogen <100 Watt, ook wel LOWP genoemd.

HP
= Uitgangsvermogen >100 Watt, tot het maximum volgens jouw licentie.

Pauze periode:

Er zijn contesten waarbij men ook nog denkt aan de operator en zijn gezinsleven. Er zijn dan één of meerde pauze perioden ingelast. In totaal moet deze pauze minimaal een bepaalde tijd geduurd hebben (QRP contest maximaal 9 uur). Meestal mogen het maximaal twee perioden omvatten. Men hoopt dan dat de operator van deze perioden gebruik maakt om wat rust te nemen. Ik sluit meestal ’s avonds het station om ’s morgens vroeg weer te beginnen, ik heb mijn rustperiode dan in één keer opgemaakt.

Ben je zelf het “wild”(PACC) zet dan de ontvanger op een breed filter, 500 kc. Je hoort de stations dan aankomen. Ga je zoeken gebruik dan een smal filter, 250 kc. Je hebt dan geen last van interferentie van naastliggende stations.

CW mag wel gebruikt worden in het SSB-segment van de band maar dat komt zelden voor.

SSB mag nooit gebruikt worden in het CW-segment van de band.

Zet je klok in de shack altijd op UTC en gebruik in het log altijd UTC en nooit “local time”.

Zorg dat er voldoende ruimte rond het conteststation is, zorg voor een goede stoel, goed schrijfmateriaal (papier, log sheets) en onder alle posities schrijvende pennen of potloden.

Contestlog:

Ga na, via de publicaties in Electron, andere tijdschriften of internet, van te voren na wat de uit te wisselen items zijn van de contest. Contesten wisselen niet altijd de zelfde gegevens uit. Let op wat de te gebruiken banden zijn, de toegestane modes en de aanvangs- en sluitingstijden (UTC).

Dus eerst lezen. Zoek een passend logblad op. Het VERON-verkoopbureau heeft standaard log sheets in het assortiment. 

Je kunt ook het computer logsheet gebruiken dat voor 90% van de huidige contesten in het contest log programma is ingebouwd zowel voor het log als de summary sheet en de score berekening.

Je kunt m.b.v. de computer het log direct tijdens het QSO invoeren of zoals ik het doe eerst op een papier invullen en later rustig en op je gemak in de computer zetten. Dit log kan dan direct verzonden worden, via e-mail, naar de contestmanager of na afgedrukt te zijn via de post.

Bij de volledig automatische conteststations behoeft de operator niet meer aanwezig te zijn, alles wordt vanaf de conteststart tot aan de  sluiting van de contest automatisch, door de computer, gelogd en direct naar de manager ge-mailed. Het station draait dus altijd de volledige contesttijd mee, grapje maar wel mogelijk hi

De contestmanager is persoon waar alle logbladen naar toe gestuurd worden. Hij zal deze logs vergelijken met t.o.v. elkaar en controleren of jouw geclaimde verbinding ook bij het tegenstation in het log vermeld staat.

Vervolgens wordt gecontroleerd of jouw geclaimde score juist is en zonodig corrigeren.

Meestal wordt er een rapport uitgewisseld aangevuld met een volgnummer, een provincie afkorting (PACC),

Een lidmaatschapsnummer (DIG), een uitgangsvermogen en deelname klasse of een combinatie van deze items.

Andere combinaties zijn ook mogelijk.

Wat moet er altijd in het contestlog vermeld worden:

Boven aan het blad zetten we altijd de roepletters van het station (je call), de gebruikte band, het paginanummer en de datum.

Het blad wordt verdeeld in een aantal kolommen.

De eerste kolom is de datum/tijd kolom. 

Ik zet als eerste hier de datum en op de volgende regels de QSO-tijd in UTC (nooit local time!). Voor de contestmanager is het log anders niet te controleren.

De tweede kolom is de kolom voor de callsign van het tegenstations.

De derde en vierde kolom herbergen het rapport.

Eerst het rapport dat we aan het tegenstation gegeven hebben, in RST-systeem, aangevuld met eventuele QSO-nummers en/of multiplier-items. In de vierde kolom komt het rapport dat het tegenstation geeft eveneens met het QSO-nummer en/of  een multiplier-item.

De hierna volgende kolommen kunnen een andere volgorde hebben afhankelijk van de contest.

Maar in de bonus of multiplier kolom vul je in de multiplier of de landen PX van het DXCC-land (zie hiervoor de contest-informatie). 

Een DXCC-land is een land dat voorkomt op de DXCC-landenlijst van de ARRL (zie Vademecum). De multiplier kan ook iets anders zijn, bv.: een provincie-afkorting (PACC) of een lidmaatschapsnummer (DIG) of een combinatie ervan. De multiplier vul slechts een keer in op het moment dat deze voor de eerste keer gewerkt en geclaimd wordt. Wordt deze multiplier weer gewerkt, later in de contest, op dezelfde band dan wordt een streepje, of niets, ingevuld.

In de QSO-punten kolom komt de waarde van het QSO (zie hiervoor wederom de contest-informatie). Dit kan 1,3,5 of 10 punten zijn, afhankelijk van de contest.

Een QSO heeft pas deze waarde als het is afgesloten door R, CFM, QSLL of SK.

Voor een dubbel QSO, als je die herkent, wordt hier 0 als waarde ingevuld ook al is dit QSO juist afgesloten.

Een dubbel QSO altijd in het log vermelden want het kan zijn dat het tegenstation jouw call de eerste keer foutief heeft vermeld en de tweede keer goed. Als je dan je dubbele QSO’s zou weglaten verlies je QSO-punten.

Dan is er nog een kolom waar aanvullende uitgewisselde informatie wordt vermeld en de kolom “Check only” is bedoeld voor de controlerende contestmanager.

Aan het eind van het blad worden de QSO-punten  en het aantal multipliers gesommeerd.

Voor elke contestband en contestmode wordt een apart logblad gemaakt.

Summary sheet (verzamelstaat):

Op de summary sheet (verzamelstaat) worden deze bandtotalen in een tabel gezet, opgeteld en vermenigvuldigd tot een contest score.

Op deze summary sheet wordt verder je stationscall, de contest mode en de contestklasse vermeld.

Verder staat er een summiere omschrijving van de gebruikte apparatuur en je volledig adres.

Inclusief QSL-regio (R07) en VERON-afdeling (A54).

Vervolgens wordt er een verklaring toegevoegd en ondertekend, dat je tijdens de contest je gehouden hebt aan je machtigingsvoorwaarden en de contestregels.

Als er meer dan 100 QSO’s per band gemaakt worden wordt er ook een “dupe sheet”verlangd. Dit is een lijst gemaakt per band waarop de calls met tijd vermeld staan op alfabetische volgorde. Nu kan je zelf snel de dubbele QSO herkennen en de contestmanager kan deze lijst gebruiken als afstreeplijst tijdens de controle.

Let op: stuur alles tijdig naar de contestmanager anders telt je log niet meer mee en wordt het misschien alleen nog gebruikt als checklog. Vergeet vooral niet om Guus een mailtje te sturen of een berichtje te geven van je claim.

Slechts één regeltje volstaat: Je eigen call – de contestnaam – aantal QSO’s (inclusief de dubbele QSO’s). 

Als je een contest logger gebruik volg je gewoon de aanwijzingen van het programma en de logger zorgt voor de logsheets, de summary sheet en de score. Verder e-mailen en de kous is af, maar niet altijd. Er worden meer contesten verloren door slechte logging dan door andere activiteiten.

Nog enkele DX-begrippen.

QSO-list.

Sommige DX-stations laten een ander station een DX-list opstellen van stations die een 599-QSO willen maken. Zoek dat station met de loglijst en laat je er opzetten. Luister te voeren naar de log-procedure. Weet wat er verlangt wordt of wat je moet doen.

Ionosfeer.

D-laag op 60-92 km boven het aardoppervlak. Deze laag is heeft een hoge dichtheid en passerende elektronen kunnen niet genoeg bewegen en worden geabsorbeerd door  de gepolariseerde ionen. Ionisatie door de zon heeft zijn maximum tegen de middag en een minimum bij zonsopgang en zonsondergang.

E-laag op 100-115 km en de F-laag op ca 210-420 km boven het aardoppervlak.

Ook de E-laag heeft nog een redelijke dichtheid daarom zullen de ionen in de E-laag recombineren met de elektronen bij afwezigheid van zonlicht (nacht).

Het stijgt snel bij zonsopgang, bereikt zijn maximum tegen de middag om weer snel af te nemen bij zonsondergang. Gedurende de maximum ionisatie gedraagt de E-laag zich als de D-laag. De ionisatie van deze lagen variëren door de aardrotatie (tijd van de dag), per seizoen (zomer of winter) en door de afstand tussen aarde en zon en gedurende de 11-jaarlijkse zonnecyclus.

Zonnevlekken zijn erupties op het zonneoppervlak en zonnewind is de uitstoot van deeltjes tijdens een uitbarsting.

R=1,6(SF-73,4).
SF is Solar Flux.

11 jaars cyclus. 28 daags cyclus door zonrotatie. Zijn nu richting dal van de 24e cyclus.

A-index is WW Geomagnetic Activity. Lage A-index is stabiele situatie.

Lage A-index bij een hoge Solar Flux betekent uitstekende condx.

Lage A-index met lage Solar Flux betekent goede lf-band condx.

Een hoge Solar Flux (erupties) zorgen voor een hoge A-index enkele dagen later (manetic storm).

Laag karakteristiek.

De laagste laag is de D-laag. Deze D-laag is niet instaat om radio golven terug te kaatsen en speelt dan ook geen rol daarin maar is wel verantwoordelijk voor de absorptie van energie.

De D-laag absorbeert de frequenties van 3,5 – 4 MHz, bij goede ionisatie, volledig. Zij moeten dan onder een lage hoek deze D-laag binnen komen om de F2-laag te bereiken voor reflectie en de afteleggen weg is dan te lang.

De 80 m is na zonsondergang hoofdzakelijk voor EU en nabije Oosten. Bij een laag SSN is het echter een excellente DX-band in de winter.

Voor de 7 MHz band, en hogere frequenties, is de absorptie minder. Daarom gebeurt radio verkeer op de 3,5 en 7 MHz band overdag over relatief korte afstanden (EU). DX mogelijk langs de “Grey-line”, ’s nachts komt de interferentie door de commercials opzetten.

De tweede laag de E-laag. Dit is een gebied met behoorlijk hoge atmosferische dichtheid en de ionisatie geschied door de UV straling van de zon. Deze ionisatie varieert met de activiteit van de zon (hoogte boven de horizon). De ionisatie zal dis snel oplopen bij zonsopgang en snel afnemen bij zonsondergang. De E-laag absorbeert lage frequenties tijdens de periode dat de ionisatie hoog is.

De derde laag is de F-laag (F1- en F2-laag). Deze laag gebruiken we voor DX-verkeer. Op de hoogte van deze F-laag is de atmosfeer zeer dun. Recombinatie van ionen en elektronen gebeurt dan langzaam en de ionisatie is dan ook niet zo afhankelijk van de hoogte van de zon.

Bij zonsopgang zal de ionisatie snel toenemen, binnen ca twee uur zal het dagniveau bereikt worden. Rond de middag zal een maximum optreden dat vervolgens langzaam zal afnemen.

Gedurende de nacht blijft de laag behoorlijk stabiel maar uiteindelijk zal er net voor zonsopgang een minimum optreden.

‘s Nachts zal de F1-laag verdwijnen en de F2-laag zal dan iets zakken. De F1-laag speelt geen belangrijke rol in DX-verkeer in vergelijking met de E- en F2-laag.

Refractie in de ionosfeer.

De wijze van afbuiging van een radiogolf is afhankelijk van de ionisatie-intensiteit van de laag.

Hoe groter de ionisatie hoe groter de afbuiging. Met andere woorden, bij een gegeven ionisatiegraad is de afbuiging groter als de frequentie afneemt. 

Als de ionisatie sterk genoeg is en de frequentie laag genoeg dan zal een radiogolf welke de atmosfeer verticaal binnen treed worden teruggekaatst. Voor een goede weerkaatsing moeten de radiogolven onder een kleine hoek de atmosfeer binnen treden.

Skip Distances.

De afstand welke wordt overbrugt tijdens een reflectie tegen de E- of F2-laag is de skip distance of hop. Binnen dit gebied is het signaal niet hoorbaar behoudens een klein gebeid rondom de zender waar de grondgolf waarneembaar is zolang de aarde deze grondgolf niet absorbeert.

Omdat hoge frequenties minder afbuigen dan lage frequenties is de skip zone voor hoge frequenties groter. Ook de hoogte van de reflectielaag speelt een rol (verschil tussen E- en F2-laag).

Single en multihop propagatie.

Meer dan twee hops zijn zeker mogelijk. Dit soort verbindingen zijn wel complexer door de verschillende ionosferische situaties. Hops tussen de E- en F2-laag behoren zeker tot de mogelijkheden. Vergeet niet dat bij elke hop de verliezen toenemen

Maximum Usable Frequency (MUF).

Dit is de frequentie range waarbij communicatie kan plaatsvinden tussen twee stations met behulp van de twee weerkaatsende lagen (E en F2). De MUF wordt bepaald voor afstand en tijd van de dag waarop de communicatie zal plaatsvinden. De afstand is dan de lengte van een hop in een multihop verbinding.

De MUF is afhankelijk van de critical frequency en dus ook gevoelig voor seizoensinvloeden en dagelijkse afwijkingen.

Beneden de MUF is communicatie altijd mogelijk mits vermogen.

Voor 21 MHz is de absorptie ca 6 dB per hop, voor 7 MHz 40 dB en voor 3,5 MHz ca 100 dB.

Lower Useable Frequency (LUF).

Als de signaalfrequentie lager is dan de MUF wordt de signaalsterkte ook minder ten gevolge van de hogere absorptie. Het signaal kan dan verdwijnen in de achtergrondruis.

De OWF of FOT (Frequence optimum de Travail) is ca 15% lager dan de MUF.

Deze factor speelt meestal geen rol inde DX-voorspellingen.

DX.

De opstralingshoek van de antenne en de hoogte van de E- en f2-laag bepalen de hopafstand.

De maximum signaal hop is ongeveer 2000 km via de E-laag en ca 4000 km via de F2-laag bij een opstralingshoek van 0 graden.

De aardverliezen treden op bij een opstralingshoek van 0 – 3 graden

Als de E-laag niet bruikbaar is (’s nachts) dan kan de F2-laag toch nog voor een goede DX-verbinding zorgen.

Literatuur:
Amateur Radio Operating Manual, RSGB, G4FTJ.



The Radio Amateurs Handbook. ARRL.



Die Kurzwellen, W. Diefenbach.

Vademecum, VERON.



Electron, VERON.



The ARRL Antenna Book.

15 Feb 2005, (Rev.: 16 Mrt 2006).

73, cu in the contest PAØATG.

Contesten en activiteiten party’s worden gehouden om de activiteit op de amateur-banden te verhogen.

Om er een wedstrijdelement aan te geven worden er punten verstrekt aan de QSO’s en het station met de hoogste score heeft dan gewonnen. Dit toekennen van punten kan op diverse manieren.

We kunnen punten geven voor elk QSO en/of extra punten voor clubleden of stations uit een bepaald land.

Ook kunnen we het aantal punten laten afhangen van de overbrugde afstand (m.b.v. het locatorvak) of de leeftijd van de operator.

Vaak worden de QSO-punten vermenigvuldigd met een multiplier.

Deze multiplier is meestal het aantal gewerkte DXCC-landen per band of op alle banden. Maar het kunnen ook het aantal gewerkte clubleden zijn of het aantal gewerkte provincies van een land.

De contest kan zich beperken tot één of meerdere banden.

Soms worden er bonuspunten gegeven voor het werken van een jokerstation of werken met Home Brew-apparatuur of werken onder Field Day-condities of werken met accu’s of batterijen. Zelfs zijn er contesten met extra punten voor een buitentemperatuur onder het vriespunt. I.p.v. bonuspunten kan men ook de score verhogen met een factor (bv. 2x o.i.d.).

Om de zwakke stations te kunnen vergelijken met de Big Guns wordt vaak de score, m.b.v. een power/antenne reductie factor, verhoogd of verlaagd.

De reden om punten te geven aan een contest QSO kan dus op elke denkbare wijze gebeuren, lees b.v. de contest voorwaarden van de PACC er maar eens op na.

Er wordt Rummy gespeeld op de HF-banden (HA), plaatsjes van kastelen verzameld (G en HA). Schaak gespeeld. Gehandicapten gesteund. Promotie gepleegd. Jubilea gevierd en ga zo maar door.
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